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. .. L. Relacionar el concepto con la definicién correspondiente
1 nformaclon tecnica orientado a la Igica de programacién.
A sillas y mesas de
de disefio para la e, coNOCIMIENTO:Prcta | oo
ops ) § X SALA DE SISTEMAS / Televisor LED d 6n. :
COd |f|CaC|0n del Softwa r@ [UML (Casos de Usoy Diagramas de clase) y diagramas de EXPOSICION AMBIENTES eviedvelzogeam ° EQUIPO EJECUTOR REALIZA ALGORITMOS UTILIZANDO VARIABLES, DE;::;E’;_";::: e de la I6gica de
flujo. 32 12 APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS | VIRTUALES/PLATAFORMA d PROGRAMACION DE CCONSTANTES, CONDICIONALES, CICLOS, BUCLES, h y programacion por
TERRITORIUM / Marcadores SOFTWARE ACME 2020 | CONTADORES, ACUMULADORES, PSEUDOCODIGO. chequeo. Omar Ivan Trejos
DESARROLLAR LA MENTEFACTOS PLATAFORMA MEET Tablero PRODUCTO: Lista de Burtica
. . . . . Computadores chequeo :
IDENTIFICAR LOS SOLUCION DE Ejercicios aplicando tipos de datos, variables, constantes y
. ) operadores légicos
CONCEPTOS BASICOS SOFTWARE DE
= 6n de talleres de Diagramas de
ANALISIS PARA EL DISENO Y ACUERDO CON EL Flujo v o
CODIFICACION DEL DISENO Y
SOFTWARE METODOLOGIAS DE . s . »
DESARROLLO Crear las tablas y objetos |Disefiar el MER (Modelo Entidad Relacién)
sillas y mesas de
de la base de datos de . trabajo. CONOC‘ZEE?;;'E%»"‘EEC(O' LIBRO GUIA: Esencia de
L EXPOSICION Televisor LED o EQUIPO EJECUTOR REALIZA ALGORITMOS UTILIZANDO VARIABLES, e o
acuerdo con el disefio Y |Normalizacién de las tablas 32 12 APRENDIZAJE BASADO EN video beam PROGRAMACIONDE | CONSTANTES, CONDICIONALES, CICLOS, BUCLES, et o
PROBLEMAS Marcadores | SOFTWARE ACME 2020 | CONTADORES, ACUMULADORES, PSEUDOCODIGO. poouie pn:f;:'::fs"a:?.:\c;w
el motor ded bases de SALADESISTEMAS/ | - Tablero Usta dechequeo.
’ AMBIENTES Computadores
datos seleccionado Crear la base de datos aplicando comandos VIRTUALES/PLATAFORM
de DDLy DML ATERRITORIUM /
PLATAFORMA MEET
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Codificar el software EQUIPO CO'E\';TETUJZ%:AD?BZEESEOS DESEMPENO
utilizando el lenguaje de |Crear la estructura en HTMLS aplicando las APRENDIZAJE BASADO ~ [SALA DE computap |FECUTOR DATOS SELECCIONADD, | o/ REGA DE
i etiquetas basicas. 28 16 EN PROBLEMAS SISTEMAS ORES PROGRAMACIO SIGUIENDO DICCIONARIO DE
programacién y la N DE SOFTWARE| ¢ coe ciricaciones TECNICAs |DATOS LISTA DE
DESARROLLARLA | plataforma seleccionada ACME 2020 DEL INFORME DE DISER0. | CHEQUEC:
. IDENTIFICAR LOS SOLUCION DE
CONCEPTOS BASICOS SOFTWARE DE Aplicar estilos basicos de CSS3 al
PLANEACION PARA EL DISERO Y ACUERDO CON EL documento de HTML5
CODIFICACION DEL DISENO Y
SOFTWARE METODOLOGIAS DE
DESARROLLO
- ) ) £QUIPO CONSTRUYE LA BASE DEDATOS| . oo
Verificar la funcionalidad EJECUTOR ENEL MOTOR DEBASEDE |\ 10rca pE
. Disefiar el prototipo de pagina web en APRENDIZAIE BASADO  [SALA DE COMPUTAD . DATOS SELECCIONADO,
32 20
del software aplicando HTMLS con estilos CSS3 EN PROBLEMAS SISTEMAS ORES ;R[?:sgxaﬂi SIGUIENDO ngC(';S)NSSRTli g;
pruebas unitarias ACME 2021 ESPECIFICACIONES TECNICAS CHEQU'EO
DEL INFORME DE DISENO. :
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Resultados de aprendizaje formule al actividad de de acuerdo a la actividad prendizaje b criterios de evaluacion "
fase del proyecto a la cual competencia a desarrollar horas trabajo directo con el desarrollar la actividad ( aula, | recurso consumible o utilizable | producto, de desempefio o de
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